1. Oppeaine integreeritud tund
1.1. Integreeritud tunni eesmark

Oppeaine eesmark on vdimaldada erinevate valdkondade sidumisel projektipdhist 6pet.
Oppeaine labinud 8pilane on vdimeline lihtsamate moodsa elukeskkonna osa moodustavate
Ulesannetega iseseisvalt vdi vahesel juhendamisel hakkama saama. Oppeaines arendatakse
suhtlemis-, koost66- ning enesereguleerimise oskust.

1.2.  Oppeaine kirjeldus ja maht

Integreeritud tunnis motestatakse ja arendatakse loovust iga dpilase isiklikust vaatevinklist.
Samuti on dppeaines tahtsal kohal infotehnoloogiliste baasoskuste arendamine ning teadusliku
meetodi eakohane selgitamine.

Oppeaine toimub 1.-3. klassini kord nadalas, 35 akadeemilist tundi aastas. Kolme aasta peale
on dppeaine maht 105 akadeemilist tundi.

1.3. Oppetegevuste kavandamine ja korraldamine

Oppetegevuste kavandamisel lahtutakse koostéd pdhiméttest, kus | kooliastme &petajad
jagavad haid praktikaid ning arutavad potentsiaalseid murekohti erinevates klassikollektiivides.
Oppetegevuse korraldamisel on aluseks kokkuleppelised praktilised t66d, mille tédpne sisu on
vahemal voi ronkemal maaral varieeruv.

1.4. Hindamise alused

Oppeaine on arvestuslik, hinnatakse panust praktiliste tédde valmimisse.

1.5. FuuUsiline dpikeskkond

Oppeaine labiviimisel kasutatakse nii kooli sise- kui valisruume. Vastavalt dppeiilesandele vdib
tund toimuda ka arvutiklassis voi tavaklassiruumis sulearvutitel.

1.6. Oppe- ja kasvatuseesmargid 1. klassis
1.6.1. Opitulemused 1. klassis

1. klassi I16petaja:

teab, mis on naidend;

teab, kes on naitleja;

oskab toimetada vastavalt oma rollile;
teab, kuidas labi viia uurimust;

teab, kuidas esitleda uurimistulemusi;



oskab kasutada Merivalja Kooli arvutivorku;
oskab kasutada Internetis olevaid avalikke otsingususteeme.

1.6.2. Praktilised t66d

Jussikese seitse spra-naidend
Uurimistd0-Kuidas on 6un kdige maitsvam?
Arvuti algbpetus (sisse/valja logimine, otsingustisteemid)

1.7. Oppe- ja kasvatuseesmargid 2. klassis

1.7.1.  Opitulemused 2. klassis

2. klassi I16petaja:

valjendab arusaadavalt oma soove ja kogemusi vaikeses ja suures ruhmas.
oskab eesti ja inglise keeles nimetada ja ara tunda Eesti koduloomi, linde, marju.

oskab kasutada Merivalja Kooli arvutivorku, logida sisse oma postkasti ja koostada
e-kirja.

oskab edasi anda loetu (jutt, raamat, muinasjutt vm) sisu.

Oskab vaatluste pohjal kogutud andmeid kasutada.

1.7.2. Praktilised tood

Eesti koduloomad, linnud, marjad-I6iming (loodusdpetus, inglise keel, eesti keel,
arvutidpetus)

Loodusvaatlused: taimede valisehitus; loomade valisehitus, ilma vaatlemine,
termomeetri valmistamine

Uhe taime v&i looma uurimine, lilevaate koostamine, teistele tutvustamine
Herbaariumi valmistamine
Voldik loomade valisehitusest.

Inimene - Opilaste pikkuste mo&otmine ja vordlemine, oma paevamenuil
tervislikkuse hindamine.

Oppekaik asula kui inimese elukeskkonna uurimiseks.
Oppe eesmérke toetavad mangud

1.8. Oppe- ja kasvatuseesmargid 3. klassis

1.8.1. Opitulemused 3. klassis

3. klassi Iopetaja:

oskab eesti ja inglise keeles nimetada ja ara tunda Eesti metsloomi, taimi, puid, linde;
oskab teksti oma sénadega Umber jutustada;

seostab dpitud matemaatilisi teadmisi reaalse eluga, oskab suhelda ja koost66d teha;
teab Eesti geograafilise kaardi orienteeruvat rannajoont;

oskab ketti heegeldada;

oskab vastavalt juhistele tahistada topograafilisi elemente;



on tutvunud teatri ja naitlemisega seotud sGnavaraga; suudab teha koost66d ning end
suuliselt valjendada;

teab, mis on teabekirjandus ja teatmeteosed, oskab teatmetostest infot otsida;

oskab koostada esitlust ja oma t66d klassikaaslastele esitleda;

Osaleb aktiivselt Ghisurituse (klassidhtu, jouludritus, rahvakalendri tahtpaev, I6pupidu)
planeerimisel ja labiviimisel.

1.8.2. Praktilised t66d

Eesti metsloomad, taimed, puud, linnud- 16iming (loodusdpetus, kunstidpetus, inglise
keel, eesti keel, arvutidpetus)

Muinasjutu jutustamine

Poemang - 16iming (matemaatika, kunst, eesti keel)

Eesti kaart - keti heegeldamine, guasSidega varvimine, linnade, pinnavormide,
veekogude tahistamine

Naidendi lavastamine ja esitamine

teeb esitluse voi plakati teatmeteostest leitud info kohta

Klassilrituse organiseerimine



